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Aplicaciones graficas

e Cada dia son mas necesarias
* Es una parte muy importante del resultado final
* Motivos frikis

* Pero nunca tienes tiempo para aprender




Situacion actual

* Hay muchas posibilidades
- GTK+
- Qt
- TK
- WxWindows
- Motit
— Xforms
- Xlib




. Por qué PyGTK?

e Es totalmente libre

e Es facil de aprender

* Suficiente documentacion
* Python es introspectivo

* Python es de alto nivel

* Puede usar libglade




Herramientas

* Emacs (0 lo que sea)

* Glade y libglade
* Python
* Devhelp (con libro de GTK+)




GTK+

* Gimp Toolkit

e Usada por Gnome

* Widget

* Pseudo Orientada a objetos
* Pensada para C

¢ Muchos recubrimientos




Widgets

e Jerarquia
* Orientados a Objetos

e Ventana

— Contenedores

* Cualquier Widget

| button | | button2 | | button3d |
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e Colocar una o varias ventanas

Comenzado una interfaz

* Colocar sus contenedores y elementos

e Cambiar los nombres

* Ajustar las propiedades (margen, tamano,etc)
* Anadir las sefiales y los manejadores

e Anadir senal de destruccion
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Senales y manejadores

* Funcionamiento por eventos

* [Los manejadores tratan los

eventos

|S efial

clicked

Manejador;
Objet

Después:

Afiadir || Actualizar || Borrar || Despejar |

|Sefiales
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Sefales de GtkButton

activate
clicked
enter

leave
de GtkContainer
check resize

remove

set_focus child

Senales de GtkWidget

accel closu

child_notify
client_event
configure_event
delete_event
destroy_event
direction_changed



Tirando codigo

 Usamos modulos: pygtk, gtk y gtk.glade




* Permite cargar el XML creado por Glade

libGlade

* Permite conectar las sefiales a sus manejadores

e Cambiando el archivo Glade, cambia la interfaz




Una clase para la intertaz gratica




Manejadores

* M¢étodos para atender a las senales

* Dos tipos:

— 1 parametro de entrada (widget)

— 2 parametros de entrada (widget, evento)




Arrancando la aplicacion

e Cargamos el archivo Glade
* Conectamos los manejadores

e Comenzamos el bucle de GTK

e Para salir: gtk.main_quit()




Acceder a un widget

* Usando gtk.glade y el archivo xml
self.entryC = self.xml.get_widget("nombre")

* Tomandolo de los argumentos de entrada de los
manejadores




Trucos

e Usar la ayuda de Python

* La introspeccion con los widgets
* Buscar ejemplos de GTK

e Usar Devhelp o el API de GTK+




Funcionamiento del bucle

e otk.main() atiende a la lista de eventos
e otk _main_iteration() ejecuta una unica iteracion
* Todo en un unico hilo

* El programa solo funciona en modo reactivo




Funciones de tiempo 0c1080

* Cuando el gtk.main() tiene tiempo 0C10S0
otk.1idle_add(funcion)
* Sigue siendo un unico hilo

* Debe devolver el control suficientemente rapido

* Debe devolver gtk.True




Hilos de ejecucion

* En general es mejor usar funciones idle

* Aun asi es posible usar hilos




Otras funcionalidades

* Archivos po

e Teclas rapidas

e Funciona en Microsoft Windows




PYTHON

(Preguntas’?




